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processing

Ateliers Processing de I'OA, deuxieme année
Sketch 01

// Videos from www.pexels.com

processing.video.*

Movie v1, v2
PGraphics mask

void setup
size ,
blendMode (MULTIPLY

vl Movie , "vidl.mp4"
v1.loop
v2 Movie , "vid2.mp4"
v2.loop

mask = createGraphic

vl.available

void draw
vl.available
vl.read

v2.available
v2.read

mask.beginDraw
mask.blendMode (DIFFE
mask.background

s(width, height

v2.available

RENCE

// Peindre

le fond d'une couleur unie

mask.fill // Choisir une couleur de remplissage
mask.circle(mouseX, mouseyY, sin(millis // Dessiner un cercle
mask.circle(mouseX, mousey, sin(millis // Dessiner un cercle
mask.circle(mouseX, mousey, sin(millis // Dessiner un cercle
mask.circle(mouseX, mouseyY, sin(millis // Dessiner un cercle
mask.circle(mouseX, mouseY, sin(millis // Dessiner un cercle
mask.endDraw
mask.loadPixels
loadPixels

int i i<width*height; i

mask.pixels[i OxFF000000
pixels|[i v2.pixels|i

pixels[i vl.

updatePixels

pixels[i
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