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humanlab

Othello Adapté
Objectif

Créer un jeu d'othello qui puisse étre utilisé par toute personne, avec handicap visuel ou non (personnes malvoyantes, non
voyantes et voyantes).

Equipe projet

Patrick, Carol, Bernard,Floriane

Recherche de I'existant :

Systéme humanlab MHK
Prototypes déja existant du porteur de projet

Cahier des charges :
Besoins matériaux

Etapes de prototypage

Article extrait de : http://www.lesporteslogiques.net/wiki/ - WIKI Les Portes Logiques
Adresse : http://www.lesporteslogiques.net/wiki/humanlab/othello_adapte?rev=1760027955
Article mis a jour: 2025/10/09 18:39

http://www.lesporteslogiques.net/wiki/ 1/1


http://www.lesporteslogiques.net/wiki/tag/humanlab?do=showtag&tag=humanlab
http://www.lesporteslogiques.net/wiki/
http://www.lesporteslogiques.net/wiki/humanlab/othello_adapte?rev=1760027955
http://www.lesporteslogiques.net/wiki/humanlab/othello_adapte?rev=1760027955

	Othello Adapté
	Objectif
	Equipe projet
	Recherche de l’existant :
	Système humanlab MHK
	Prototypes déjà existant du porteur de projet

	Cahier des charges :
	Besoins matériaux
	Etapes de prototypage


