
WIKI Les Portes Logiques
Adresse de l'article : http://www.lesporteslogiques.net/wiki/humanlab/othello_adapte?rev=1760028042
Article mis à jour le : 2025/10/09 18:40 / Imprimé le 2026/03/19 03:22

http://www.lesporteslogiques.net/wiki/ 1 / 1

humanlab

Othello Adapté
Objectif

Créer un jeu d'othello qui puisse être utilisé par toute personne, avec handicap visuel ou non (personnes malvoyantes, non
voyantes et voyantes).

Equipe projet

Patrick, Carol, Bernard,Floriane

Recherche de l’existant :

Système humanlab

https://wikifactory.com/+uboopenfactory/othelloadaptévertical

Cette version n'est pas forcément idéale et nous souhaitons faire une V2 (comme souhaitait le faire l'ubo open factory et
l'association Valentin Hauy pour les personnes déficientes visuelles)

après recherche : https://www.thingiverse.com/thing:5384026

Prototypes déjà existant du porteur de projet

Cahier des charges :

Besoins matériaux

Etapes de prototypage
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