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Outils logiciels pour la 3D

(page créée le 28 fév 2022)

Logiciels
GMSH
Visualiser des objets STL et bien plus (édition de mesh). http://gmsh.info/

Pour afficher les surfaces : Tools » Options = Mesh - Visibility - Surface faces

MeshLab

https://www.meshlab.net/

Scripting
Dimensions d'un objet STL

En python3 :

stldim.py (cliquer pour afficher le code)

stldim.py

#!/usr/bin/python

# Script python pour trouver les dimensions de la boite englobante d'un objet STL
# nb : les fichiers STL n'ont pas d'unité réelle, mais en général les logiciels qui ont
# besoin d'une unité, attribuent 1mm pour 1 en unité STL
# source : https://www.reddit.com/r/3Dprinting/comments/7ehlfc/python_script to find stl dimensions/
#
# Testé avec Python 3.5.3 + numpy-stl 2.16.3 @ kirin / Debian 9.5
#
# Requirements: sudo pip install numpy-stl
math
stl
stl mesh
numpy
0s
sys
len(sys.argv 2:

sys.exit('Usage: %s [stl file]' % sys.argv|[0

os.path.exists(sys.argv|1l
sys.exit('ERROR: file %s was not found!' % sys.argv|[l

# this stolen from numpy-stl documentation
https://pypi.python.org/pypi/numpy-stl

H*

# find the max dimensions, so we can know the bounding box, getting the height
# width, length (because these are the step size)...
find mins_maxs(obj
minx = maxx = miny = maxy = minz maxz = None
p obj.points:
# p contains (x, y, z)
minx None:

minx = p[stl.Dimension.X
maxx = p[stl.Dimension.X
miny plstl.Dimension.Y
maxy plstl.Dimension.Y
minz plstl.Dimension.Z

plstl.Dimension.Z

maxz

maxx = max(p[stl.Dimension.X], maxx
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minx = min(p[stl.Dimension.X], minx
maxy = max(p[stl.Dimension.Y], maxy
miny = min(p[stl.Dimension.Y], miny
maxz max(p[stl.Dimension.Z], maxz
minz min(p[stl.Dimension.Z], minz

minx, maxx, miny, maxy, minz, maxz
main_body = mesh.Mesh.from file(sys.argv|1l
minx, maxx, miny, maxy, minz, maxz = find_mins_maxs(main_body
# the logic is easy from there

"File:", sys.argv|[1l

"X:", maxx - minx
"Y:", maxy - miny
"Z:", maxz - minz
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