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Notes Résidence Extension Graphique, septembre 2022.

Jour 1:

Plage! Soleil! Lecture! Baignade!

Jour 2:

J'arrive apres tout le monde, les &tres humains ne m'ont toujours pas démasqué... (oui, c'est un test pour savoir qui lit cette

page...!':))
Bref, pas d'idées, je farfouille et tombe sur ce genre de choses qui concernent les relations sons/graphismes:
https://ressources.labomedia.org/patch_synthetiseur_audio_visuel

https://www.laboiteverte.fr/une-representation-graphique-des-notes-de-grands-classiques/

Jour 3:

Matin:

Virtual A.N.S: https://warmplace.ru/soft/ans/

RTFM: https://warmplace.ru/soft/ans/manual.php
https://www.youtube.com/watch?v=TR6lwvBuZnM
Phono Paper: https://warmplace.ru/soft/phonopaper/
Création d'un patch Carla qui suit ce chemin:

Sortie son Phonopaper - 5 instances de “Déclencheur MIDI” (réglées sur 5 déclenchements de notes différentes) -» 5
instances de “Noize Mak3r” (réglées sur des sons différents) - Sortie son générale

Importer et manipuler une image dans audacity:

https://www.zebrascrossing.net/t34516-databending-et-glitch-art

Jour 4:

Fin de matinée: tentative de retouche d'image avec Ardour 6.9 avec la méthode de Audacity. Ca pas marche.
Apres-midi:

Essais de différents greffons pour générer du MIDI a partir du son qui sort de Phonopaper.

Dans Carla, je reste avec des instances de “Déclencheur MIDI” que je fais rentrer dans Black Pearl Drumkit.
Mapping MIDI de Black Pearl Drumkit:

e Grosse caisse: 36
e Caisse Claire rimshot: 37
e Caisse Claire centre: 38
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Caisse Claire co6té: 40
Charley fermé: 42

Pédale de Charley: 44
Charley moitié ouvert: 46
Charley ouverture: 48

Tom centre: 45

Tom coté: 47

Tom basse centre: 41

Tom basse coté: 43
Cymbale crash ride 1: 49
Cymbale crash arrétée 1: 50
Cymbale splash: 55

Cloche cymbale ride: 53
Cymbale ride haut: 51
Cymbale ride principale: 59
Cymbale ride arrétée: 52
Cymbale crash 3: 60
Cymbale crash 2: 57
Cymbale crash 2 arrétée: 58
Cloche a vache: 56
Maracas: 61
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